
 

 

 

 

Problem og primære arbejdsopgave 

Underholdningsansvarlig ved Royal Run 2024 i Aarhus. 

 

Indebar specifikke opgaver som: 

- Udarbejdelse af underholdningsprogram (u-

program). 

- Placering af underholdningsspots (u-spots) på 

løberuterne. 

- Flowskemaer til u-spots. 

- Møder og planlægning af u-program med 

forskellige aktører. 

- Kommunikation med kunstnere. 

- På løbsdagen: Hovedansvarlig for u-spots på 

ruten med kontakt til kunstnere, styr på scener, 

sikre at alt forløber hensigtsmæssigt mm. 

- Derudover andre forskellige opgaver.  

Metoder, teorier og analyseværktøjer  

Metoder 

- Analyse af løberuterne  

- Kommunikation og formidling   

Teorier  

- Positionering (Brinkmann) 

Analyseværktøjer 

- Erkendelsesspiral/-proces (Kolb) 

Konklusion 

Succesfuld afholdt motionsløb for 20.000 løbere og dertil 

skabt folkefest for endnu flere mennesker. 

 

Alle underholdningsspots forløb efter planen og folk 

viste stor interesse for disse. 

Perspektivering 

Resten af min tid i praktik:  

- Afrunde og evaluere Royal Run. 

- Hvad kan vi gøre af erfaringer til næste gang? 

- Videreudvikle drejebog for afholdelse af Royal 

Run i Aarhus. 

Praktikant: Joachim Kroun  

Praktiksted: Aarhus 1900 Atletik og Løb 

Vejleder: Ditte Sofie Søndergaard -  

Eventmedarbejder og Projektleder af Royal Run Aarhus  

 


