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GAMES PLAYMAKER PROGRAM
Games playmakerprogram er  fondstøttet  projekt ,
som arbejder  med sociale  ændringer  gennem
ungeleddet  gadeidræt i  udsatte  bol igområder .
GAME uddanner  f r iv i l l ige  playmakere f ra
områderne,  t i l  at  afholde ugentl ige træninger  og
være gode rol lemodel ler  for  børnene i  deres
bol igområde.
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GAME is making a social change through youth-led street
sport and street culture. Join us!

www.facebook.com/GAMEInternational.ngo 

DISKUSSION/KONKLUSION

Jeg  har  brugt  kompetencer  f ra  prakt iske fag,  da jeg
skul le  planlægge uddannelsescamp.
 I  arbejdet  med fr iv i l l ige  har  jeg  brugt  kommunikat ive
færdigheder .  
I  forbindelse med implemtering af  app,  har  jeg
foretaget  l i t teratursøgninger ,  og dermed brugt
metodiske færdigheder .  
Viden fra  samfundsfag om organisat ioner ,  kommuner
og fonde.  

Opgaverne er  blevet  løst  med idrætsfagl igviden fra  både
det  prakt iske og teoret iske fe l t .  

Eksempler  på idrætsfagl ig  v iden,  der  er  brugt  i  for løbet;

I forbindelse med implementering af app er antallet af frivillige, som
benytter appen kontinuerligt, er steget. Denne ændring er sket på
baggrund af litteratursøgninger om emnet, samt en analyse lavet på
baggrund af Verhagens knowledge transfer Scheme.   

High stake opgaver
Practical reason/  Brinkmanns positionering:  Jeg fik mange vigtige
opgaver, men grundet sygdom var det somme tider ikke klart for mig,
hvilke rettigheder jeg havde. 

Udfordring; 

https://www.facebook.com/GAMEInternational.ngo

